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1000e weitere Arbeitsblätter zum gratis Download: 
www.aduis.com. Schauen Sie rein.
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Sporthalle, großer Raum

Schreibzeug, Liste (Stadt-Land-Fluss)

ab 9 Teilnehmer

Die Teilnehmer werden in mind. 3 Gruppen zu je mind. 3 Spielern aufgeteilt. 
Die Gruppen stellen sich hinter einer Startlinie auf. Gegenüber der Startlinie 
(8 - 20 Meter) wird für jede Gruppe Schreibzeug und eine Liste positioniert.
Als Startsignal nennt der Spielleiter laut einen Buchstaben. Nun läuft der erste 
Spieler von jeder Gruppe los und füllt ein entsprechendes Feld auf der Liste mit 
den genannten Anfangsbuchstaben aus. Dann rennt er zurück, schlägt den näch-
sten ab usw. Sobald eine Gruppe alle Spalten ausgefüllt hat, ruft diese „Stopp“. 
Nun darf nicht mehr geschrieben werden. Für jede richtige Antwort, die kein an-
deres Team hat, gibt es 10 Punkte, ansonsten 5 und für ein leeres Feld oder eine 
falsche Antwort (z.B. einen Fluss den es nicht gibt) gibt es natürlich keine Punkte. 
Welche Gruppe hat nach 5 Runden die meisten Punkte?
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