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Echétze des Drachens

i Sporthalle, drauBen, groBer Raum

w ab 9 Teilnehmer
® ca. 15 Minuten
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Viele kleine Gegenstdnde als .Schdtze" (z.B. kleine Bdlle, Keulen, Seile, ....)

streut und ein Spieler zum ,Drachen” bestimmt. Die restlichen Teilnehmer wer-
den in mindestens vier Gruppen geteilt, die sich gruppenweise auf die gegenii-
berliegende Seite des Schatzes stellen. Auf ein Signal des Spielleiters startet
von jeder Gruppe ein Spieler. Sie versuchen einen Gegenstand von dem Schatz
zu ergattern, ohne vom Drachen beriihrt zu werden. Wurde ein Teilnehmer er-
wischt, muss er sofort ohne Gegenstand zu seiner Gruppe zuriick und sein Kol-
lege versucht sein Gliick. Bei Erfolg darf allerdings immer nur eine Sache vom
Schatz mitgenommen werden. Das Spiel ist beendet, wenn der Drache keine
Schadtze mehr besitzt.

Die Gruppe mit den meisten gestohlenen Gegenstdanden gewinnt.

Q@ Die Gegenstdnde ,Schdtze des Drachens” werden auf einer Ldngsseite ver-

A Der Drache darf sich beim Fangen nur bis zur Mitte bewegenl!

(\/_)) Schnelligkeit, Taktik
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